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Regeln

• 4 Conteste / Jahr

• Termine jeweils im 2. Monat im Quartal am 2. 

Dienstag zur gleichen Uhrzeit (in UTC)

• Erster FT4 Contest am: 14.02.23, 20:00 UTC

• Dauer nur eine Stunde

• Nur 80m = gleiche Chancen für DL und DO

Frequenzen: 3576, 3579, 3582

• Je QSO 1 Punkt; Je Prefix ein Multi

• Regeln auf: https://www.darc.de/der-

club/referate/conteste/ft4-contest/ft4-rules/



Ausrüstung

• Ein Funkgerät

• Eine Antenne für 80m

• Ein Computer 

• Ein Programm wie WSJT-X (oder JTDX)

• Für neuere Funkgeräte ein USB-Kabel

• Für ältere Funkgeräte ein Sound Card -

Radio Interfaces (Im OV Heim vorhanden)



DARC FT4 Contest

WSJT-X Konfigurieren



Konfiguration WSTJ-X

WSJT-X – QRA Locator überprüfen ob 4stellig 

JN49



Konfiguration WSTJ-X

Zusätzliche FT4 Frequenzen 

in WSJT-X eintragen
(optional)



Konfiguration WSTJ-X

WSJT-X in FT4

FT4, 80m, 3,575 000 MHz

Standard QRG für FT4 auf 

80m



Konfiguration WSTJ-X

Für FT4 ist nur ein Sprachkanal = max. 4 KHz auf 3,575 MHz vorgesehen

Abends und in Contesten ist er „voll“.

Durch zusätzliche „Kanäle“  auf 3576, 3579, 3582 mehr Bandbreite.

Man kann diese Zusatzkanäle eintragen  und im Betrieb mit einem „Klick“ 

auswählen.

Es geht aber auch in dem man am Funkgerät die zusätzlichen QRGs 

mit dem VFO einstellt und A=B drückt. 

Nachteil: man kommt schnell „durcheinander“ und muss die FT4-QRGs in der 

Anleitung suchen.



WSJT-X – FT4 Zusatz-QRGs eintragen

Konfiguration WSTJ-X



Konfiguration WSTJ-X

WSJT-X – zusätzliche FT4-QRGs eintragen

3,573 000 MHz

(80m)

Standard-QRG FT4 80m

(ist schon drin)



Konfiguration WSTJ-X

1. Mit rechter Maustaste

auf 

All FT4 3,575 000 MHz

klicken

2. Mit linker Maustaste

auf   Insert…

klicken

WSJT-X – zusätzliche FT4-QRGs eintragen



Konfiguration WSTJ-X

1. In das Feld [Mode] FT4

eintragen

2. In das Feld 

[Frequenz] 

3,57600

eintragen

3. Mit [OK] bestätigen

WSJT-X – zusätzliche FT4-QRGs eintragen



Konfiguration WSTJ-X

Nach dem gleichen Schema 

die anderen QRGs eintragen

Mit [OK] bestätigen

FERTIG

WSJT-X – zusätzliche FT4-QRGs eintragen



DARC FT4 Contest

Vor dem Contest



Vor dem Contest

Computeruhr einstellen



Ein FT4-Contest-Log anlegen

WSJT-X speichert alle gearbeiteten Calls in der 

Datei: WSJTX_Log.ADI

NEU Schon 

gearbeitet

Call aus dieser Datei werden als „bereits 

gearbeitet“ Stationen angezeigt. 

Diese können aber im Contest erneut gearbeitet 

werden. Was tun???



Ein FT4 Contestlog anlegen

1. Datei  WSJTX_log.ADI umbenennen. 

z. Beispiel in: WSJTX_log_alt.ADI

2. WSJT-X neu starten -> eine neue LEERE 

Datei WSJTX_log.ADI wird automatisch 

erzeugt



Vor dem Contest

Ein FT4-Contest-Log anlegen

Die WSJT-X Dateien sind ein 

wenig „versteckt“.

Einfacher zu erreichen über 

[File] -> [Open log directory]



Vor dem Contest

Ein FT4-Contest-Log anlegen

Existierende 

Log-Datei



Vor dem Contest

Ein FT4-Contest-Log anlegen

Rechte Maustaste 

klick auf die Datei

Linke Maustaste auf

[Umbenennen]



Vor dem Contest

Ein FT4-Contest-Log anlegen

Neuer Name zum Beispiel:   wsjtx_log alt.adi

Der Name ist beliebig, sollte aber auf .adi enden

Hinweis: eine neue Logdatei wsjtx_log.adi

Muss NICHT angelegt werden.

Das macht WSJT-X automatisch beim Neustart.

WSJT-X beenden.



Im Contest

WSJT-X starten

Alle Stationen sind jetzt „noch nicht gearbeitet“

Ich kann Stationen anrufen oder CQ-Rufen



Beispiel

vorher

nachher



DARC FT4 Contest

Im Contest



Im Contest

Ein QSO wird gemacht



Im Contest

und geloggt.  Auf [OK] klicken

FT4



Im Contest

und geloggt.  Auf [OK] klicken

FT4

U.S.W.



Ein Contestlog anlegen

Alle Contest-QSOs werden in „der neuen“ 

WSJTX_log.ADI gespeichert.



DARC FT4 Contest

Nach dem Contest



Ein Contestlog anlegen

1. WSJTX_log.ADI  mit den Contest-QSOs 

umbenennen in z. Bsp. 

WSJT-X_LogFT4Contest.ADI

2. WSJTX_log_alt.ADI in WSJTX_log.ADI 

umbenennen.

3. WSJT-X_LogFT4Contest. ADI

in Cabrillo wandeln und einreichen



Nach dem Contest

Contest Log 

1. Erst Diese 

Datei 

umbenennen

2. Danach diese Datei in

Wsjtx_log.adi

Umbenennen

(es ist wieder die ursprüngliche 

Datei mit allen QSOs



Nach dem Contest

Contest Log –

diese Datei 

einreichen aber 

wie? 

Log Datei (alle 

QSOs)



Contest Log einreichen
Logs werden nur im Cabrillo-Format angenommen.

Hilfe auf:

www.darc.de/der-club/referate/conteste/

ft4-contest/technische-hilfestellungen/

http://www.darc.de/der-club/referate/conteste/ft4-contest/technische-hilfestellungen/
http://www.darc.de/der-club/referate/conteste/ft4-contest/technische-hilfestellungen/


Contest Log einreichen
Logs werden nur im Cabrillo-Format angenommen.

Hilfe auf:

www.darc.de/der-club/referate/conteste/

ft4-contest/technische-hilfestellungen/

http://www.darc.de/der-club/referate/conteste/ft4-contest/technische-hilfestellungen/
http://www.darc.de/der-club/referate/conteste/ft4-contest/technische-hilfestellungen/


START-OF-LOG: 3.0

CONTEST: DARC-FT4

CALLSIGN: DF4ZL

CATEGORY-OPERATOR: SINGLE-OP

CATEGORY-BAND: ALL 

CATEGORY-MODE: FT4 

CATEGORY-POWER: LP 

SPECIFIC: F16 

CATEGORY-TRANSMITTER: ONE 

CATEGORY-STATION: FIXED 

CREATED-BY: Web-ADIF2CABR V.0.0.1 (C) Test DL6MHW 

QSO: 3574 DG 2023-02-02 0406 DF4ZL +18 JN49 DL2VEL -09 JN37 

END-OF-LOG:

Nach dem Contest



Nach dem Contest



Nach dem Contest

Cabrillo Log erzeugen

Ein Cabrillo Log DF4ZL.CBR 

wird automatisch heruntergeladen



Nach dem Contest
DF4ZL.cbr auf dem Contest Hub einreichen



DARC FT4 Contest

Hinweise für UCX-Log User



Hinweise für UCX Log - User

Contest in UCX „anlegen“



Funken in FT4

Hinweise für UCX Log - User



QSO in WSJT-X speichern

FT4

Hinweise für UCX Log - User



Das QSO wir automatisch in UCX übernommen

FT4

Hinweise für UCX Log - User

Multi Erkennung



Nach dem Contest

Hinweise für UCX Log - User

Contest-Log in UCX schließen

Cabrillo Log in UCX erzeugen

Cabrillo Log auf dem Contest Hub

uploaden

ACHTUNG:

In WSJT-X müssen die Dateien 

wie vorher umbenannt werden



Nach dem Contest


